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1. Label boshqarish obyekti va uning xossalari. Har qanday ilova
qandaydir ma’lumotlarni foydalanuvchi uchun ilova oynasiga yoki boshqa
usulda chiqarib berishi kerak. Buning uchun bir qator boshqarish obyektlari
yaratilgan bo‘lib, ulardan eng soddasi (nishon, belgi, yozuv)
obyektidir. Bu obyekt obyektlar panelining Standart jildida beshinchi bo‘lib
joylashgan.

Bu obyekt ilova oynasi obyekti ming ajdodi bo‘lgani uchun uning
ko'plab xossalarini meros gilib olgan. Masalan, obyektining
(kenglik), (balandlik), (chap), Top (yugori)lar mos ravishda
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obyekt egallagan joyning kengligi, balandligi, undan oynaning chap va
yuqori chegarasigacha bo‘lgan masofalarni aniqlaydi.

Label ning asosiy xossasi jon (Sarlavha) dir. U obyekt ekranga
qanday matn satrini chiarishini aniglaydi.

2. Label boshgarish obyekti xossalarini dasturda o‘zgartirish.
obyektining ham boshga obyektlar kabi o'z nomi bo‘lib, u nomli
xossasida saglanadi. Bu xossadan obyektga va uning xossalariga murojaat
qgilganda foydalaniladi. Shu sababli, uni ilova uhhympmdl 0'zgartirish
muammolar paydo gilishi mumkin. Obyektlarning » s xossasi faqat bu
ohrakiies flows pomaglor o ttioct e aie i At e




