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4. MoveTo va LineTo usullari. Chizma chizishda to‘g‘ri chiziq
kesmasini chizish ko‘p ishlatiladi. Bu borada Delphi qanday imkoniyatlarga
ega? obyektining (... ga o't) va (...gacha chiz)
usullari kesma chizish uchun xizmat giladi. Ularning ikkalasi ham butun
qiymatli ikkitadan argumentga ega. Bu argumentlar yordamida rasmdagi
nuqtaning koordinatalari ko‘rsatiladi.

Uchlari (xl y1) va (x2, y2) nugtalarda bo‘lgan kesmani chizish uchun
avval , ¥1) usuli bilan kesmaning birinchi uchiga o‘tiladi va

,¥2) usuli ‘bilan ikkinchi uchigacha bo‘lgan kesma chiziladi.
Bunda grafik kursor (x2, y2) nuqtaga o‘tadi. Agar yana bir marta
) usuli qo‘llansa, uchlari (x2, y2) va (x3, y3) nuqtalarda

bo‘lgan kesma chiziladi va grafik kursor (x3, y3) nuqtaga o‘tadi.




